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Aus Schule und Therapie

Zusammenfassung

Tablets halten — spatestens seit der Digital-
offensive der Bundesregierung - vermehrt
Einzug in die Klassenzimmer. Das Beach-
ten von Rahmenbedingungen und eine
kriteriengestiitzte Auswahl konnen den
Einsatz von Apps in der Sprachforderung
unterstiitzen. Dieser Beitrag soll deswegen
nach einer Einfithrung iiber den Einsatz
von Tablets im Unterricht Kriterien fiir
gute Apps sowie konkrete Beispiele vor-
stellen.

1 Uberlegungen zum
Einsatz von Tablets

Seit dem DigitalPakt 2018 werden an
vielen Schulen digitale Endgerdte wie
Tablets gekauft. Tablets bieten im schuli-
schen Kontext eine Reihe von Vorteilen:
Sie bendtigen wenig Stauraum, sind mit
vergleichsweise geringen Anschaffungs-
kosten (zumindest geringer als z.B. fiir
Laptops) verbunden und (héufig) schnel-
ler einsatzbereit (Biebighduser, 2015).
Durch den Einsatz von Tablets bestimmt
nicht mehr die Technik die Nutzung ei-
nes Raumes, wie es z. B. in Computerrdu-
men der Fall war. Es ergeben sich neue
Chancen einer didaktisch und metho-
disch optimierten Mediennutzung im
Sinne der péddagogischen Wunschvor-
stellungen (Kirch, 2016).

Durch die Bedienungsahnlichkei-
ten von Tablets und Smartphones, die
vielseitigen Einsatzmdglichkeiten und
den haptischen Zugang haben Tablets
eine niedrige Hemmschwelle, sowohl
fir Lehrkrifte als auch fiir Kinder. Die
intuitive Bedienung und die iibersicht-
lich gestaltete Oberflache konnen be-
sonders auch im Bereich der Sprachthe-
rapie Uberzeugen, da es weniger schrift-
sprachlicher Kenntnisse oder Vorerfah-
rungen bedarf als beispielsweise bei dem
Einsatz von Laptops (Kapferer, Lhotta &
Sperk, 2017).

Der Einsatz von Tablets kommt dem
heutigen konstruktivistisch geprégten
Lernverstindnis entgegen: Insbesondere

192

die hohe Interaktivitdt digitaler Anwen-
dungen und die damit einhergehende
Moéglichkeit des Feedbacks erméglichen
einen Gebrauch nach aktuellen Lernthe-
orien (Krumm, Ungeheuer & Wiegand,
2010). Dabei ist die Vorstellung vom
Lernen, die vielen Apps nach wie vor zu
Grunde liegt, eher behavioristisch.

2 Rahmenbedingungen

Gelungene Rahmenbedingungen er-
leichtern den Einsatz von Tablets und
Apps in der Sprachférderung erheblich:
Organisatorisch ist ein schnelles und
stabiles WLAN-Netz eine notwendige
Voraussetzung. Personliche Daten der
Schiiler miissen geschiitzt und Berech-
tigungen abgekldrt werden. Im Idealfall
werden die Gerite extern (zum Beispiel
tber ein MDM System) gewartet, da die
Wartung zeitintensiv ist und Lehrer diese
Zeit selten zusitzlich zur Verfiigung ha-
ben. Etwaige Ermafligungsstunden hier-
fir sind noch zu selten vorgesehen.
Raumlich ist zu tberlegen, in welcher
Art von Rdumen digitale Medien zum
Einsatz kommen. Der Einsatz in einem
Funktionsraum oder im Klassenzimmer
fithrt unter Umstinden auch zu unter-
schiedlichen pddagogischen Rahmenbe-
dingungen, anderen Arten des kommu-
nikativen und kollaborativen Arbeitens
tiber die Vorgaben des digitalen Medi-
ums hinaus. So bietet der Funktionsraum
Vorteile bei gleichschrittigem Vorgehen,
die Arbeit im Klassenraum dafiir jedoch
eine leichtere Integration und Vorberei-
tung (Reber, 2016). Die Entscheidung, ob
Tablets besser in den Frontalunterricht
oder in offene Unterrichtssequenzen in-
tegriert werden sollen, hangt von der je-
weiligen Zielsetzung ab, denn wiahrend
frontal eher Lehrmethoden fokussiert
werden, kann es im offenen Unterricht
eher die Anwendung von Wissen sein.
Sprachauffillige Kinder profitieren
i.d.R. in der Erarbeitung von fronta-
len Unterrichtssituationen, in denen das
Sprachmodell der Lehrkraft als Vorbild
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gegeben ist bzw. wenn sie bei falschen
Auflerungen ein unmittelbares Feedback
durch Modellierungstechniken (z.B. Al-
ternativfragen, Expansionen, Extensio-
nen) erhalten (Dannenbauer, 1999; Re-
ber & Schonauer-Schneider, 2018). In
offenen Unterrichtssituationen lassen
sich dann gerade erworbene Zielstruk-
turen hochfrequent auch in Peer-Grup-
pen tben.

Auflerdem sollte gerade bei sprach-
auffilligen Kindern die Gruppen- der
Einzelarbeit vorgezogen werden, um
sprachlichen Austausch und ko-kon-
struktives Lernen zu ermdglichen. Zur
Optimierung der Rahmenbedingungen
kénnen Tastaturen ergénzt werden.

Insgesamt begiinstigen (allgemeine)
Kompetenzen in Bezug auf digitale Me-
dien und speziell im Umgang mit Tablets
die Handhabung dieser im Unterricht.

Die Qualitdt der eingesetzten App
an sich sollte besonders hinterfragt wer-
den. Dies gelingt am besten mit Hilfe
von Kriterienkatalogen, die je nach ge-
nauem Einsatzzweck noch adaptiert wer-
den mtissen.

3 Kriterien fiir gute Apps

Kriterien fiir gute Software, Lernapps
und Sprachlernsysteme sind in einer
Vielzahl vorhanden (Greifenstein, 2020,
im Druck). Hier soll insbesondere auf
lerntheoretische, sprachliche und media-
le Aspekte, die fiir die sprachliche Forde-
rung besonders relevant sind, eingegan-
gen werden.

Einen ersten Hinweis auf die Qualitét
von Apps bieten Ankniipfungspunkte an
den aktuellen Lernbegriff des Konstruk-
tivismus und die Selbstbestimmungsthe-
orie der Motivation (Deci & Ryan, 1993).
Demnach sollten Apps Moglichkeiten
zum Transfer und Anwendungsbezug
ermoglichen. Auflerdem ist die Unter-
stlitzung der Autonomie des Lernenden
wichtig, indem ausreichend Freiraum
und beispielsweise Selbstbewertungsop-
tionen gegeben werden. Kompetenzer-
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fahrungen kénnen mithilfe von adap-
tiven Lernumgebungen, einer Schwie-
rigkeitsprogression innerhalb der Lern-
einheiten und interaktiven Elementen
wie Feedback erreicht werden. Mdglich-
keiten der sozialen Eingebundenheit in
Apps sind relativ selten (aber z.B. iiber
Chats méglich) und miissen daher beim
Einsatz im Unterricht geschaffen werden,
um so ko-konstruktives Lernen zu er-
moglichen.

Aus sprachlicher und struktureller
Sicht sollten dargebotene Informationen
angemessen didaktisch reduziert und
nach Moglichkeit grafisch veranschau-
licht werden. Ganz allgemein muss Klar-
heit in der Struktur und Sprache (einfa-
che Sprache z.B. bei Anweisungen oder
Erlduterungen) vorhanden sein bzw. das
Sprachniveau an das der Lernenden an-
passbar sein. Ein Fokus auf bestimmte
sprachliche Zielstrukturen in den Berei-
chen Aussprache, Wortschatz, Gramma-
tik oder Kommunikation sollte je nach
Sprachlernfokus der Schiler méglich
sein. Diese sollten dann hochfrequent in
oder durch die App evoziert werden. Un-
terhaltenden und spielerischen Aspekten
darf Beachtung geschenkt werden, wobei
jeweils der kognitive Aktivierungsgehalt
untersucht werden muss, um dem ersten
Kriterienbereich zu entsprechen.

Die medialen Aspekte setzen sich
aus den Komponenten der Gestaltung,
der technischen Qualitdt und der medi-
alen Sinnhaftigkeit zusammen. Bei der
Gestaltung ist aus technischer Sicht die
leichte Bedienbarkeit und damit die Be-
nutzerfreundlichkeit entscheidend. Eng
damit verbunden ist die technische Qua-
litdt, die u.a. die Praktikabilitit und die
Freiheit von technischen Mingeln ein-

schliefit. Die mediale Sinnhaftigkeit stellt-

ein weiteres, besonders wichtiges Krite-
rium dar. Hierbei stehen die Funktiona-
litat, die Arbeitserleichterung, die Mul-
timodalitdt und der tatsdchliche Mehr-
wert der App im Vordergrund. So ist eine
digitale Applikation dann gewinnbrin-
gend, wenn sie mit Vorteilen gegeniiber
der herkommlichen (analogen) Variante
verbunden ist (SAMR-Modell: Puente-
dura, 2006; Zierer, 2018; in Anwendung
auf den Bereich Sprache Reber, 2018).

Ein Kriterienkatalog fir gute Apps
fir die Sprachférderung findet sich im
Downloadbereich 0

Es bleibt noch zu kldren, inwieweit
und auf welche Weise Apps im Hinblick
fir eine Sprachférderung vorteilhaft ge-
nutzt werden konnen.
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4 Sprachliche Forderung
mithilfe von Apps

Apps konnen in der Sprachférderung
in verschiedenen Bereichen eingesetzt
werden. So kénnen sie als Lern- oder
Lehrmedium im Unterricht eingesetzt
werden, prothetisches Hilfsmittel sein,
um Kindern z. B. bei ihrer Verstandigung
zu helfen (z.B. im Bereich Unterstiitzte
Kommunikation/UK), zur Diagnostik
genutzt oder als Unterrichtsgegenstand
behandelt werden, wenn es z. B. konkret
um deren Bedienung geht (Reber, 2016).

Dabei sollte immer projekt- bzw. the-
menorientiert gearbeitet werden (z.B. ein
Rahmenthema aus dem Leitfach Sachun-
terricht), damit Medien nicht als Selbst-
zweck eingesetzt werden und z.B. Wort-
schatz thematisch aufgebaut werden
kann. Sprachférderung und Medienein-
satz sollten in allen Fachern, nicht nur im
Deutschunterricht, stattfinden, und so-
mit fichertibergreifende Prinzipien sein
(Reber, 2016).

Innerhalb der Sprachférderung sind
Apps auf allen Sprachebenen einsetzbar,
insbesondere in den Bereichen Wort-
schatz, Grammatik und Erzdhlen bzw.
zur Kommunikation, aber auch im Be-
reich Aussprache (Reber, 2016).

Grundsitzlich kdnnen Apps in Werk-
zeug-Apps, didaktisierte und nicht-di-
daktisierte Apps unterschieden werden
(Biebighduser, 2015) (Abb. 1).

Da in Tablets bereits viele fir die
Sprache wichtige Funktionen (z.B. die
Videoaufnahme, Sprachaufnahme und
-erkennung, Vorlesefunktion) verfiigbar
sind, die wiederum untereinander zu-
ginglich sind, gibt es viele Moglichkei-
ten, Werkzeug-Apps fiir die Sprachférde-
rung zu nutzen. Uber Aufnahmefunkti-
onen kann man eigene sprachliche Aus-
sagen oder Aussagen anderer Personen
festhalten und iiber die Kamera kénnen
z.B. Standbilder oder kleine Filme tiber
interessante Gebaude oder Gegenstinde
entstehen (Biebighduser, 2015). Ein Bei-
spiel fiir eine allgemein nutzbare Werk-
zeug-App ist der ,Book Creator”

Werkzeug-Apps

Aus Schule und Therapie

Didaktisierte Apps folgen hdufig ei-
ner behavioristischen  Orientierung
und dementsprechend einem Drill and
Practice-Ansatz (Biebighduser, 2015).
Daneben gibt es situative und instru-
mentell-explorativ-referentielle Sprach-
lernsoftware, die den kommunikativen
Nutzen mehr betont und authentische
Situationen einbezieht (Roche, 2010). So
motiviert beispielsweise die App ,,Furry
Friend® dadurch, dass ein Kuscheltier ei-
gene sprachliche Eingaben nachspricht,
durch die App ,,Dragon Dictation® kann
durch die Uberpriifung mithilfe von
Spracherkennung eine deutliche Aus-
sprache und durch die App ,4 Bilder 1
Wort“ kann der Wortschatz der Homo-
nyme gefordert werden.

Auch nicht-didaktisierte Apps wie
(interaktive) (Hor-)Biicher und Spiele
kénnen zur Sprachférderung genutzt
werden und zum Sprechen auffordern
(Biebighduser, 2015). Beispiele hierfiir
wiren diverse ,,Pixi“-Biicher und Wim-
melbiicher.

Eine Auflistung weiterer
sinnvoller Apps findet
sich unter https://karin-
reber.de/2018/10/28/app-
liste/ (Abb. 2).

Apps

fir Schule und Therapie

Abb. 2: Hinweis auf Liste mit Apps fiir
Schule und Therapie
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